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Abstract.Technology, especially in the information sector, is currently increasingly developing and many
companies and institutions, including those in the education sector, are using information technology. Apart from
that, there are still schools that do not use computer technology, including Islamic TPA. This school requires
computer processing of tuition payment reports due to the large number of books needed to manage payments.
Therefore, the use of computers is expected to overcome the administrative problems of Islamic TPA schools.
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Abstrak.Teknologi khususnya di bidang informasi saat ini semakin berkembang dan banyak perusahaan maupun
institusi termasuk di bidang pendidikan yang menggunakan teknologi informasi tersebut. Selain itu, masih ada
sekolah yang belum menggunakan teknologi komputer, termasuk TPA Islam. Sekolah ini memerlukan
pemrosesan komputer atas laporan pembayaran uang sekolah karena banyaknya jumlah buku yang dibutuhkan
untuk mengelola pembayaran. Oleh karena itu, penggunaan komputer diharapkan dapat mengatasi permasalahan
administrasi sekolah TPA Islam.

Kata kunci: Perancangan, Sistem Informasi, Metode Waterfall.

LATAR BELAKANG

Perancangan dapat diartikan perencanaan dari pembuatan suatu sistem yang
menyangkut berbagai komponen sehingga akan menghasilkan sistem yang sesuai dengan hasil
dari tahap analisa sistem (Sitorus & Sakban, 2021).

Sistem informasi terkomputerisasi memberikan sebuah gagasan yang dapat
mempermudah untuk mengelola keseluruhan data sehingga terciptanya informasi lengkap dan
akurat. Terciptanya informasi akurat setidaknya mengurangi permasalahan yang sering terjadi
akibat kesalahan yang mungkin tidak diinginkan. Hal ini membuktikan bahwa perusahaan,
instansi, organisasi, dan lembaga pendidikan memiliki mutu yang tinggi (Ubbaidillah &
Evayani, 2020).

Sistem Informasi merupakan gabungan dari empat bagian utama, keempat bagian
utama tersebut mencakup perangkat lunak (software), perangkat keras (hardware),
infrastruktur, dan sumber daya manusia yang terlatih.(Ahmadar et al., 2021).

Dengan adanya Teknologi yang semakin berkembang khususnya di bidang informasi.
Banyak perusahaan dan institusi yang memanfaatkan teknologi informasi ini, termasuk di
bidang pendidikan. (Purnomo et al., 2021). Disamping itu masih terdapat sekolah yang belum

menggunakan teknologi komputer, salah satunya TPA islam yang sangat membutuhkan dalam
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pengolahan data pembayaran spp secara komputerisasi, dikarenakan banyaknya tumupukan
buku besar dalam menangani administrsi pembayaran. Oleh karena itu, pemakaian komputer

dapat diharapkan bisa mengatasi permasalahan adminisrasi sekolah TPA islam tersebut.

KAJIAN TEORITIS

Penelitan yang dilakukan oleh (Sugara et al., 2020) Untuk mempercepat proses kerja di
suatu lembaga atau yayasan dibutuhkan suatu sistem informasi. Sistem informasi dibutuhkan
untuk mempercepat proses kerja, mengolah data- data transaksi, mengurangi biaya dan untuk
memberikan informasi ini yang lebih cepat dan akurat, Sedangkan menurut penelitan
(Indriyasari et al., 2022) Dengan adanya Sistem Informasi bertujuan untuk membuat sebuah
pembayaran SPP yang dapat dirancang untuk membantu meminimalisasi permasalahan yang
tengah dihadapi.

Sedangkan menurut (Sutoyo, 2020) Pembayaran SPP secara konvensional
menyebabkan proses memakan waktu lama dan tingkat kesalahan yang besar petugas
mengalami kesulitan dalam pencarian informasi data siswa yang sudah atau belum melakukan
pembayaran dan dalam pembuatan laporan yang tepat dan akurat. Secara garis besar sistem
informasi sangat dibutuhkan dan berperan aktif untuk mempercepat proses pengolahan data
karena hadirnya sistem informasi maka dapat meminimalisir terjadinya kesalahan yang

terdapat pada mengolahan data.

METODE PENELITIAN
Metode penelitian Kualitatif dapat diartikan sebagai metode penelitian yang
berlandaskan pada filsafat post-positivisme, yang digunakan untuk meneliti pada kondisi objek
yang alamiah, dimana peneliti sebagai instrumen kunci, teknik pengumpulan data dilakukan
secara triangulasi (gabungan), analisis data bersifat induktif/kualitatif, dan hasil penelitian. (Ali
et al., 2022). Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian kualitatif.
(Guarango, 2022).
a. Data Primer
Data primer adalah data informasi yang diperoleh tangan pertama yang
dikumpulkan secara langsung dari sumbernya. Untuk mendapatkan data primer, peneliti

harus mengumpulkan secara langsung.(M. S. Sari & Zefri, 2019)
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Data Sekunder

Data Sekunder adalah sumber data yang tidak langsung memberikan data kepada
pengumpul data, misalnya lewat orang lain atau lewat dokumentasi. Data jenis ini diperoleh
penulis dari dokumen-dokumen usaha dan buku-buku literature yang memberikan
informasi tentang masalah yang menyangkut dengan penelitian.Sumber(Nurjanah, 2021).

Teknik pengumpulan data yang dapat digunakan dalam penelitian ini adalah :
Data yang diambil dari buku-buku, dokumentasi, dan literatur-literatur. (Ridwan & Susano,
2023) yang meliputi adalah :
Observasi (Pengamatan)
observasi bisa ditafsirkan sebagai pengamatan secara langsung. (Ridwan et al., 2023).
Proses pengumpulan data yang diperoleh adalah berdasarkan dengan cara terjun langsung
kelapangan.
interview (Wawancara)
Wawancara merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan melalui tatap muka dan
Tanya jawab langsung antara pengumpul data terhadap narasumber (Trivaika & Senubekti,
2022). Dalam hal ini penulis dapat mengumpulkan data dengan cara mewawancarai admin
atau bagian tata usaha yang mengelola data di TPA Islam agar bisa diketahui permasalahan
yang ada.
Library Research (Studi pustaka)
penelitian kepustakaan adalah kegiatan penelitian dilakukan dengan cara mengumpulkan
informasi dan data dengan bantuan berbagai macam material yang ada di perpustakaan
seperti buku referensi, hasil penelitian sebelumnya yang sejenis, artikel, catatan, serta
berbagai jurnal yang berkaitan dengan masalah yang ingin dipecahkan(M. Sari, 2020).
Maka Penulis melakukan pengumpulan data dengan cara mempelajari dari berbagai jurnal,
dan buku digital sebagai referensi yang sesuai dengan permasalahan supaya mendapatkan
tambahan informasi yang tepat.
Model Pengembangan Sistem Waterfall
Metode waterfall adalah hal yang menggambarkan pendekatan secara sistematis

dan juga berurutan pada sebuah pengembangan perangkat lunak. (Kurniawan et al., 2021).
Dengan langkah ini penulis meggunakan metode pengembangan sistem waterfall karna
lebih mudah dalam membuat sebuah pengembangannya. Tahapan model pengembangan

sistem waterfall :

1) Analisa kebutuhan sistem.



2)

3)

4)

5)

6)
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Pada tahap awal ini dilakukan menganalisis untuk proses pengembangan program agar
mengetahui seluruh informasi mengenai kebutuhan pengguna terhadap software yang akan
dipergunakannya.

Desain

Proses tahap ini hanya dilakukan untuk mendesain atau rancangan sistem secara umum
mencakup kepentingan teknis menggunakan model UML (Unified Modeling Language).
Pengkoden

Setalah melakukan terhadap analisis sistem dan desain, maka selanjutnya akan dilakukan
pengkodean dimana desain yang sudah dibuat berdasarkan bentuk sebuah aplikasi
informasi dengan bahasa pemprgraman Java Netbeans.

Pengujian

Pada tahap ini pengujian dilakukan dengan cara menjalankan semua tools yan ada pada
aplikasi tersebut untuk mengetahui segala fungsi-fungsinya yang dibutuhkan oleh user.
Pemeliharaan.

Sebuah perangkat lunak akan mengami perubahan ketika sudah dikirimkan kepada user,
biasanya terjadi kesalahan dalam penggunaan.maka dari itu untuk pemeliharaannya bisa

dilihat dengan cara melihat panduannya.

HASIL DAN PEMBAHASAN

1.

Analisis sistem yang berjalan.

Analisa sistem adalah panguraian dari suatu sistem informasi yang utuh kedalam bagian-

bagian komponennya dengan maksud untuk mengidentifikasikan dan mengevaluasi

permasalahan yang terjadi dan diharapkan dapat diusulkan perbaikannya. (Nugraha, 2014).

Pada gambar 1 dibawah ini adalah gambaran alur sistem berjalan yang ada TPA islam yang

masih menggunakan sistem manual.
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Gambar 1. Flowmap sistem berjalan
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2. Analisis sistem yang di usulkan

Setelah melakukan mengamatan secara jelas sistem yang berjalan diatas, kami selaku
peneliti menemukan terdapat permasalahan yang terjadi, maka diharuskan untuk melakukan
analisa sistem yang di usulkan supaya dapat mengembangkan sistem berjalan ini. Pada gambar

2 ini adalah gambaran sistem yang di usulkan.

Gambar 2 Flowmap sistem yang di usulkan

Proses berjalan pada level siswa, bahwa siswa atau wali murid membawa kartu yang 1
bulan sebelumnya, apabila tidak membawa maka siswa tersebut harus menyebutkan nis dan
nama ke bagian tata usaha, setelah itu tata usaha akan mencari data siswa tersebut dan mencari
data tagihan pembayaran apabila ada tagihan yang akan dibayarakan setelah bayar maka
kesimpan didalam database lalu tata usaha cetak struk pembayaran, dan bukti pembayaran
diberikan kepada siswa atau wali murid, dan database akan meyimpan hasil yang sudah diinput
menjadikan sebuah laporan hasil pembayaran.

3. Proses perancangan sistem

Proses perancangan dan desain pada sistem ini dengan menggunakan UML (unified

Modeling language) karena untuk mempermudah dalam merancang.

a. Diagram Usecase

2

Siswa/wali murid
<<dxtend==>

mendatangi Tata Usaha

Meyerahkan kartu Spp dan Uang

Menerima kartu dan uang, cek
tagihan

/
//| Tata Usaha

Masukan Pembayaran

\ ¢ Pengembalian Kartu dan struk
pembayaran

v
/
Vv
/
S
S
S
/
Update data pembayaran ¥
/
/
/
/

Simpan laporan Pembayaran

Gambar 3. Diagram Usecase
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Usecase diagram menggambarkan hubungan antara sistem dan actor eksternal
yang terlibat adalah tata usaha sebagai admin, karena admin adalah pusat untuk
pengelolahan data.

b. Diagram Activity

tatausaha sistem

Cmasukan username dan passwo@
@7@

salal

benar

Tampilan Menu

Gambar 4. Diagram activity

Berdasarkan gambar tersebut dapat di uraikan tentang mengenai hak akses
terhadap tata usaha sebagai admin, tata usaha melakukan login terlebih dahulu yang
kemudian akan divalidasi atau dicocokan oleh sistem kesuaian datana yang ada
didatabase. Jika data benar maka admin dapat masuk kedalam tampilan menu dan bisa
memasukan data data yg akan diolah, bahkan sebaliknya jika password salah maka
admin tidak bisa akses menu utama bahkan akan kembali ke menu login.

c. Diagram Sequence

‘ login ‘ ‘ database

‘ menu Utama

‘ menu bayaran Spp ‘

T T
i i i
| | |
I I I
| | |
| | |

tata usaha } } }

T
i
|
I
|
|
|
|
— .
1.membuka laman| 2.masukan user & pas?‘ 5.masukan data byr|

4.masuk dan cari menu pem.

3.validasi data

7.keluar

6.simpan data
]

L
|
|
|
|
|

Gambar 5. Diagram sequence
Sequence diagram yang digambarkan diatas adalah proses ketika admin

melakukan proses login untuk mendapatkan hak akses pengolahan data.
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d. Class Diagram

siswa biaya spp
-Nis : Char = 10 -idpem : Integer = 10
-Nama_siswa : Char = 30 -tanggal : Date
-kelas : Char = 11 -nis : Integer = 10
-tahun_ajaran : Char = 11 -nama : Char = 30
-jeniskelamim : Char = 1 -kelas : Char = 10
-tanggallahir : Date = 15 -kode tahun ajaran : Date = 12
-agama : Char = 10 -biaya spp : Char =5
-alamat : Char = 40 -bulan : Date = 12
+simpan() -jumlah bin : Date = 12
+Ubah() -total pembayaran : Char = 12
+hapus() +simpan()
+tutup() +ubah()
+segarkan() +hapus()
+tutup()
+segarkan()
Login

-UserName : Integer = 10 tata usaha

-Password : char = 12 Nip : Integer = 12

Fmasuk() -nama : Char = 30

+keluar() -jeniskelamin : Date = 15

-alamat : Char = 30

-notelpon : String = 12
-username : Char =5
-password : Char = 10
-cari : String = 5
+simpan()

+ubah()

+hapus()

+tutup()

Gambar 6. Diagram Class
Diagram class terdapat (empat) 4 yaitu himpunan dari objek yang terbagi
didalam atibut-atributnya.

4. Rancangan Tampilan
a. Tampilan Login

- O X

MASUKKAN USERNAME DAN PASSWORD ANDA 11!

Password
Lupa Password!

D e Qe

Gambar 7. Tampilan login
Tampilan login hanya bisa diakses oleh admin, pada menu tersebut dibuat

username dan password agar tidak disalah gunakan kepada orang yang tidak

bertanggung jawab atau yang tidak berkepentingan.
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b. Tampilan Menu Utama

=]

B Mesteromin | G5 Tramesket S arnssiome 28 Loporen () womser

sistem infarmnsi Pembwynrnn Spp

AN
K

Gambar 8. Tampilan Menu Utama.
Pada bagian menu ini terdapat beberapa alat yang dapat digunakan khususnya

untuk murid atau wali murid yang ingin daftarkan anaknya atau bisa melakukan
pengecekan terhadap pembayran spp di TPA Islam tersebut.

c. Tampilan Input Pembayaran Spp

Gambar 9. Tampilan pembayaran spp

Pada tampilan tersebut digunakan pastinya untuk melakukan pembayaran

apabila ada wali murid atau murid yang ingin membayarankan sppnya.
d. Tampilan bukti pembayaran

. Jasperiewer

= =) »
BEo A DEE &EEs =)

I

sistem informasi pembayaran Spp
T3 i Islam

EUKTI PEMBAYARAN SFE

it Pambayaran o
ras

Gambar 10. Tampilan bukti pembayaran.

143 JTMEI —Vol. 2, No. 4, Desember 2023



E-ISSN : 2963-7805 dan P-ISSN : 2963-8208, Hal 136-145

Pada gambar 10 adalah Tampilan bukti pembayaran yang akan diberikan

kepada siswa atau wali murid ketika sudah melakukan pembayaran.

KESIMPULAN DAN SARAN

Berdasarakan hasil analisis yang di dapat bahwa teknologi informasi sangat penting
bagi sekolah yang belum memanfaatkan teknologi informasi ini, terkait dengan pembayaran
spp menjadi mudah tanpa perlu repot repot untuk mencatat kedalam buku besar, dan hasil yang
dirancang pada sebuah sistem justru lebih efektif dan efesien dalam mengelolah data

pembayaran.
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