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Abstract. The utilization of technology in education has become crucial in enhancing the effectiveness of learning. 

One platform that can be utilized is Canva, a user-friendly graphic design tool widely used by users in various 

fields. This research aims to examine the potential utilization of Canva as a learning resource for students in 

Islamic boarding schools (pesantren). The methods employed include literature review and direct observation in 

related pesantren. The results of community service show that Canva can be effectively used as a means to create 

visually engaging and interactive learning materials. In its development, a clear problem-solving framework, 

involvement of relevant target groups, and evaluation of results and discussions are required. In conclusion, the 

utilization of Canva in learning at pesantren can enhance students' motivation and interest, provide variation in 

the use of learning resources, and facilitate accessibility of learning materials. Further suggestions include 

conducting more studies on the effectiveness of Canva usage in pesantren learning and developing more specific 

guidelines for educational purposes. 
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Abstrak. Memanfaatkan teknologi dalam dunia pendidikan menjadi semakin penting guna meningkatkan 

efektivitas proses pembelajaran. Salah satu contoh platform yang dapat dimanfaatkan adalah Canva, sebuah 

perangkat desain grafis yang mudah digunakan dan populer di kalangan berbagai kalangan, termasuk dalam 

bidang pendidikan.Pengabdian ini bertujuan untuk mengkaji potensi pemanfaatan Canva sebagai sumber belajar 

siswa di MA DAAR AL-ILMI. Metode yang digunakan meliputi studi pustaka dan observasi langsung di Ma 

Daar Al-ilmi terkait. Hasil pengabdian kepada masyarakat  menunjukkan bahwa Canva dapat digunakan secara 

efektif sebagai sarana untuk megadakan materi pelajaran visual kreatif sekaligus interaktif. Dalam 

pengembangannya, diperlukan kerangka pemecahan masalah yang jelas, pelibatan kelompok sasaran yang terkait, 

serta evaluasi terhadap hasil dan pembahasannya. Dalam kesimpulannya, pemanfaatan Canva dalam pembelajaran 

di MA Daar Al-ilmi dapat meningkatkan motivasi dan minat siswa, memberikan variasi dalam penggunaan 

sumber belajar, serta mempermudah aksesibilitas materi pembelajaran. Saran selanjutnya adalah melakukan studi 

lebih lanjut terkait efektivitas penggunaan Canva dalam belajar di pesantren, serta mengembangkan panduan 

penggunaan Canva yang lebih spesifik untuk keperluan pendidikan. 
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PENDAHULUAN 

Canva merupakan aplikasi desain grafis yang menghubungkan pengguna nya untuk 

menggunakan kan secara praktis, Merancang banyak sekali jenis jenis material yang kreatif 

secara online. Saat ini Canva juga dapat di akses melalui aplikasi yang bisa didownload 

menggunakan smartphone kita dan juga bisa diakses melalui web resminya.  

Latar  Belakang Masalah 

Perkembangan cepat teknologi memunculkan dampak signifikan  pada sektor 

pendidikan, karena tuntutan zaman memerlukan adaptasi konstan dari dunia pendidikan 

terhadap perubahan teknologi guna meningkatkan mutu pendidikan. Kemajuan TIK  sangat 

berubungan dengan kemajuan pendidika. Faktanya, kemajuan dalam TIK merupakan output 
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dari majunya pengetahuan sehingga pemanfaatan kemajuannya sangat urgent didunia 

pendidikan. Sekarang siswa harus bisa mengikuti pembelajaran dengan memanfaatkan 

teknologi untuk menghindari ketinggalan di era globalisasi. 

Canva adalah sebuah platform populer grafik desain dalam membuat banyak macam 

konten visual layaknya grafik sosial media, presentasi, poster, dokumen, dan lainnya. Aplikasi 

ini menawarkan beragam desain yang dapat digunakan untuk membuat pelajaran menarik, 

termasuk jenis-jenis presentasi yang kreatif, pendidikan, bisnis, periklanan, teknologi. Sebuah 

penelitian dari Tri Wulandari & Adam Mudinillah pada tahun 2022, penggunaan Canva dalam 

konteks pendidikan memberikan banyak keuntungan. Dengan platform ini, pengguna dapat 

membuat berbagai jenis desain menggunakan fitur-fitur seperti animasi, template, dan nomor 

halaman. Ini membantu guru dan siswa meningkatkan kreativitas dan efisiensi dalam 

pembuatan presentasi yang menarik, termasuk dalam format slide, peta pikiran, dan poster. 

Karena masalah tersebut, para peneliti merasa perlu untuk melakukan eksperimen langsung 

tentang alikasi Canva sebagai bahan ajar bagi siswa untuk belajar dengan judul penelitian 

“PEMANFAATAN APLIKASI CANVA SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PADA 

SISWA" tujuan penelitian ini untuk menggali kreatifitas siswa dalam proses belajar di sekolah 

dan mempublikasikan dimanapun. 

Tujuan Pengabdian  Kepada  Masyarakat 

Tujuan pengabdian ke masyarakat ini umumnya adalah mendukung siswa di MA Daar 

Al-Ilmi dalam mengembangkan kreativitas mereka dalam proses belajar di sekolah dan 

mempromosikannya secara luas. Secara khusus, kegiatan ini bertujuan untuk memperkenalkan 

kepada para siswa manfaat penggunaan aplikasi Canva sebagai alat pembelajaran, membantu 

mereka dalam menciptakan materi belajar yang menarik menggunakan aplikasi tersebut, dan 

merangsang semangat serta minat belajar siswa dalam mengikuti perkembangan teknologi. 

 

BAHAN DAN METODE PENELITIAN 

 tlaatM eaat aatld M eaaikaltld M tatatoM etaatetltaM adM itatM etatM etitaltM tltkM edoteM

ltaad tlM itbtatM teld M  taetaldidetidM atatiM eaaitiM eaaikaltidM tltkM eta tititM kalkeM itabtetdM

lk ktaMltaaltaalkoMMMMMatatiMeaaltaeiMetaaadadetaMtltkMetai taat tataaMitalaataMdadMitaadagMadgkatetaM

kalkeMitaagtai tagetaMiki taaM taat taMytagMata doM taaiteatMataMataataetaM tgdMidiatoMataadeklM

tatatoM ta taatetMatagetoMytagMikagedaMltaaad tlMatatiMitalaataMeaat aatld Meaaikaltld MatatiM

eaaltaeiMetaita ttltaMutaetMkalkeMiki taaM taat taMidiatMadM aMattaMaa-iaidM:  

1. iataald detidMtta klkota:MutaitaaltaMltaaitikeMidiatMataMgkakaMitaagdataald detidMeta klkotaM

itaataetMatatiMetai taat tataMataMiki taaM taat taMytagMaddagdaetao  
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2. utaataalktaM uk kta:M ataaitit-ititaM itaataetM itaataalketaMlk ktaM etai taat tataM ytagM

dagdaMadbtetdMitaatakdMetaita ttltaMutaeto  

3. utaaykikataM ytaabtat:M  taataetM itaataabtatetaM  tgtditatM utaetM atetlM adgkatetaM

kalkeMitaabdeltetaMiki taaM taat taMytagMbabaeMkalkeMet klkotaMeti tat tataMidiato  

4. taaikaltidMataMtaat aatidM:ekakMataMidiatM taaeaat aatidMatatiMetaaggkattaMutaetaM

itai taadetaMitiketaaMataM taaadiekidMltaaltagMbtatMltaa tdeMkalkeMitaagotidaetaMiki taaM

 taat taMytagMta taeld MataMitaatadeo  

5. ELetaktidMataMutaa tdeta:MbtaltaatoMiki taaM taat taMad ktlaMitaataetMitaagtaetaktidMotidaaytM

 taaitit-ititaMitaagdataald detidMtatatMytagMetaaakMadetaa tdedaMataMitaateketaMataedidM detM

adetaaaketao  

6. iieataitaaltidM ataM uietaM atadeM Lta klta:M bki taaM  taat taM ytagM adetai tagetaM

addieataitaaltidetaM atatiM eaaitaiM etai taat tataaM ataM kietaM  tadeM ltaaki-itaataakiM

ad taadetaMkalkeMitaadagetletaMektadltiayto  

 baakidM etaaititatotaM ytagM adltataetaM aataoM ldiM etaagkikaM etaagt adtaM itiytatetlaM

uadetaidltiMadatMatagitoMetatMeaagatiMdadMatetlMadadabdMitaa tadM ta taatetMltotetaMytdlkM:  

utoteM1M :taaaadatidM ataagtaM edoteM atadM  aM attaM aa-iaidoM taaaadatidM adateketaM ataagtaM

itaatatabtatdMedoteMeaaaaeMetaitalataaMytagMltaaadadMatadMttalktMstytitaaMgkakMataMetatMidiataM

itaagtaatdMita tkoMitatMetaagtaatataMetai ktltaMiki taaM taat tao  

utoteM S:M baidtaditidM ataM etaatldotaoM utatM ltoteM dadM adateketaM iaidtaditidM ataagtaM

etai taadtaM itltaadM etaagtaatataM teadetidM utaetoM btaikatoMadetetaetaaM adata kletaM ataagtaM

latdadagMatagikagMkalkeMitaabdeltetaMotidaMatadMbtaetM taak kaMitaadtMetai taat tatao  

utoteM3:MbtidMitateketaMitidM ltaytM tat oMttikadtaaMltoteMdadMadata kletaMatagtaMadiekidM

ytagM itad tletaM etaltayttaM ataM  tat taM taltatM etatldoM atagtaM etitaltoM adiekidM ltait klM

 talk ktaMtgtaMetitaltMatetlMat doMititotidMitltadMytagMltatoMaditietdetao  

utatytataMitiytatetlMtetaMadtatetaMadM aMattaMaa-iaidaMaaetidMadMJaoMLditMudekakaM

btaatagM ataltaaM aS11kaM atagtaM etaldidetidM S1M italadoM ytabtatM etateitattaM eaagatiM ytagM

adltataetaMkalkeMiti talkMidlatMatetlMadit detaMitbtatMadagetiMatatiMgti taM tadekl:  
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 taatakdMeaaitaiMdadaMitalaataeaat aatld Meaaikaltld MitaikagedaetaMidiatMataMgkakMkalkeM

 taaetaldidetidMteld MatatiMetaagtai tagtaMiki taaM taat taMytagMataataetaaMitaaytaiktdetaMataagtaM

eta klkotaM ataM eata taataaidM itaataetaM itaaltM itaadagetletaM etaltaaad tltaM ataM ta taeldedltiM

etai taat tatao  

 

HASIL DAN PELMBAHASAN 

Hasil 

Dalam kegiatan PKM di Pondok Pesantren Daar Al-Ilmi, kami melibatkan para santri 

dalam proses pelatihan dengan memanfaatkan aplikasi Canva untuk membuat sumber belajar. 

Meskipun masih ada yang tertinggal dalam praktik, ini menunjukkan perlunya latihan dan 

praktik yang terus-menerus setelah menjalani pelatihan. Dari 21 peserta, satu orang telah 

berhasil melakukan praktik menggunakan aplikasi Canva untuk membuat sumber belajar. 

Pelaksanaan PKM yang dijadwalkan akan dilaksanakan pada hari Senin, 11 Maret 

2024, dimulai pukul 09.45 hingga 11.30. Sebanyak 25 peserta diharapkan hadir untuk 

mengikuti pelatihan ini. Acara akan dibagi menjadi beberapa sesi, termasuk pembukaan, 

sambutan, penyampaian materi secara interaktif, praktik pembuatan sumber belajar 

menggunakan aplikasi Canva, dan sesi tanya jawab. 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 

e-ISSN: 2964-9684; p-ISSN: 2964-9463, Hal 197-203 

Pembahasan: 

ataadeklMtatatoMikikataMtbtatMut MytagMltaatoMaditaataaggtatetaMadMuaaaaeMutaitalataM

attaMaa-aid  

Uatuu auyabi auaya uELLatbaLaaL  

54oa0M-M15o55  

 

10M taadl  utaaidtetaM totaM

ut  

 totidiat 

15o55-15oS5  

 

S5M taadl  utai kettaM   totidiat 

15oS5M-M15oa0  10M taadl  utaaetaatata   totidiat 

 

15oa0M-M11o15  S0M taadl   tltaad  

utaagtaatataM dlkaM

utaet 

 totidiat 

11o15M-M11oS5  15M taadl  uateltaeMetai ktltaM

bki taaMataat taMM

etat 

teadetidMutaet 

 totidiat 

11oS5M-M11oS0  10MMitaadl  btaidMltaytM tat M  

 

 totidatMataM

utaitaalt  

11oS0M-MM11o35  0M taadl  btaidMMaaekitaaltid   totidatMataM

utaitaalt  

 

 

Dokumentasi pelaksanaan pengabdian kepada masyarakat: 

    



 
 

Pemanfaatan Aplikasi Canva Sebagai Media Pembelajaran pada Siswa MA Daar Al-ilmi 

202     Lencana: Jurnal Inovasi Ilmu Pendidikan -  Vol. 2 No. 2 April 2024 
 
 
 

    

SIMPULAN  

ataaatitaetaMetagdtltaMut MytagMltaatoMetidMateitatetaMadMuaaaaeMutaitalataaMattaMaaM

iaidaMatetlMadidiekaetaM toatM  

1. utatMetitaltMetatldotaMatetlMititotidMataMitatateetaMitltadMytagMltaetdlMatagtaM

etaggkattaMutaetMit tgtdMteadetidMetaka tagMitadtMt taMadMiteaatoM aMaa-iaido  

2. taalad kidM etidM atatiM etatytataM itiytatetlM atetlM adita ttletaM ltakltitM kalkeM

itabdeltetaMatitdaMltieatltMitatadeMitaggkatetaMteadetidMutaetoo  

3. utaita ttltaMutaetMita tgtdMiki taaM taat taMidiatMadM aMitaidadedMealtaaidMytagM taitaM

kalkeMitaadagetletaMta taeldedltiMetai taat tatao  

4. ualkeMetaayta tataMataMetaagtai tagtaMetaaggkattaMutaetMatatiMeaaltaeiMetaaadadetaM

adM aMattaMaa-daido  
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Saran 

Untuk meningkatkan aktivitas Pengabdian kepada Masyarakat, penulis memerlukan 

saran untuk pengembangan kegiatan pengabdian selanjutnya. Saran untuk para pengabdi 

selanjutnya antara lain: 

1. utateitattaM etgdtltaM adM itiytatetlM ataagtaM ltaitM”uE a IaauaLM auLitabiM

uaLRaM bEaaeaiM  EaiaM uE aELaJayaLM uaaaM bibUaM  aM aaayM aL-

iL iM”iadMatetlMadltakietaMetMiteaato-iteaatoMitatagtoMtltiMtltkMeaaaaeMetitalataM

ytagM takMad tagkaoo  

2. utatytataM etetatM itiytatetlM dadM atetlM adltakietaM atagtaM itita ttletaM  ta tgtdM

teadetidMit tgtdMtaltaatld MatatiMetaytatitdtaayto  

3. aataytMetaagtai tagtaMetaaktaMetaaggkattaMutaetMytagMata doMietaid deMatatiMeaaltaeiM

etaaadadetaMadMetaitalataaMitaaltMetaataadldtaMata doMata klMltaaetdlMta taeldedltiMetaaggkattaayto  
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