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Abstract. Increased use of the internet has resulted in innovation in control systems. The Internet of things (10T) is
an innovation where some electronic devices can be controlled remotely by utilizing the internet to obtain a more
efficient control system, and save time. So a tool based on the Internet of things (10T) is made that uses a smartphone
as a controller for household appliances such as lights and fans. Where this tool uses the Arduino Uno as the brain
to do the work and the WIFI module ESP-01 as a connection for the wifi signal which is connected to a smartphone
that has been programmed via Arduino software, while several trials of the Internet Of Things (I0T) tool were carried
out, namely distance trials to be tested from the closest distance of 1 meter and the farthest 100 meters to control
household appliances.
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Abstrak. Peningkatan penggunaan internet telah menghasilkan inovasi dalam sistem kontrol. Internet of things (10T)
merupakan sebuah inovasi dimana beberapa perangkat elektronik dapat dikendalikan dari jarak jauh dengan
memanfaatkan internet untuk mendapatkan sistem kontrol yang lebih efisien, dan menghemat waktu. Maka dibuatlah
sebuah alat berbasis Internet of things (I0T) yang menggunakan smartphone sebagai pengontrol peralatan rumah
tangga seperti lampu dan kipas angin. Dimana alat ini menggunakan Arduino Uno sebagai otak untuk melakukan
pekerjaannya dan modul WIFI ESP-01 sebagai penghubung sinyal wifi yang dihubungkan ke smartphone yang telah
diprogram melalui software Arduino, sedangkan beberapa uji coba Internet Of Things Alat (I0T) yang dilakukan
yaitu uji coba jarak yang akan diuji dari jarak terdekat 1 meter dan jarak terjauh 100 meter untuk mengendalikan
peralatan rumah tangga.

Kata kunci: Arduino Uno, modul WIFI ESP-01, Aplikasi Blynk

PENDAHULUAN

Saat ini sistem pengontrolan rumah sangat di gemari masyarakat modern melihat fungsi yang
sangat berkesuai an dengan fungsi utamateknologi yakni mempemudah dan membantu kebutuhan
manusiatetapi masih banyak juga masyarakat yang masih menggunakan sistem manual untuk
mengontrol peralatan rumah tangga yang masih menggunakan saklar dan tidak efisien dalam
kehidupan sehari-hari seperti internet of things (Iot) merupakan sistem yang menggunakan sinyal
yang biasanyadi gunakan untuk mengontrol alat-alat elektronik yang berada disebuah rumah yang
di kontrol menggunakan sebuah media yaitu Device smartphone.

Sering kali aktivitas dirumah yang menggunakan peralatan dalam kehidupan sehari- hari
menjadi permasalahan dan mengakibatkan kurang efesien dalam penggunaannya untuk
beraktifitas, seperti seseorang yang sibuk denganaktifitasnya,sehinggalupamematikan listrik yang
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sedang di gunakan dan bisa sgja mengakibatkankebakaran. (Artiyasa, Rostini, Edwinanto, &
Junfithrana, 2020)

Dengan melihat tingkat kebutuhan masyarakat modern khususnya di wilayah Palembang
saat ini mengenai pemanfaatan teknologi terpadu dan seiring berkembangnya pengguna android
device dan pembangunan perumahan-perumahan baru, penulis ingin merancang dan membuat

system kendali rumah untuk pengontrolan perangkat elektronik.

METODE PENELITIAN
Untuk memudahkan dalam pembuatan dan perancangan pada tahapan ini, agar lebih mudah
di mengerti di buatlah blok diagram untuk system pengentrolan rumah yang sangat memerlukan

beberapa komponen seperti di bawah ini.

Aplikasi Blynk
Android SmartPhone

1

Internet

v

Ardiuno Uno

v

Relay

)

Peralatan Elektronik

Modul ESP-01

v

Rumah

Gambar 1. Diagram Blok Alat Sistem Kontrol Rumah
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Adapun desain skematik awal sebelum melakukan perancangan otomatisasi peralatan rumah

tanggaberbasis internet of things (I0T) menggunakan ardiuno uno menggunakan aplikasi fritzing:

Gambar 2. Skema Rangkaian

Pada gambar 2 dijelaskan skema rangkian alat yang berfungsi untuk mengontrol perlatan

rumah tangga, dimana mikrokontroller yang di gunakan adalah ardiuno uno. Adapula modul wifi

yang di gunakan untuk mengontrol peralatan yang di smbungkan ke smartphone untuk

menghidupkan atau mematikan perlatan yang terhubung pada aplikasi blynk tersebuit.

Prosedur Pembuatan Alat Otomatisasi Peralatan Rumah Tangga

Proses pembuatan alat ini dilakukan di rumah sendiri. Adapun prosedur pembuatan aat

otomatisasi peralatan ruman ini sebagai berikut:

1.

Pertama, sebelum melakukan perancangan aat buat dahulu desain skematik awal seperti pada
gambar dengan menggunakan aplikasi fritzing.

Kedua, setelah melakukan pembuatan desain skematik maka selanjutnya pembuatan program
di aplikasi ardiuno 1.8.9.

Ketiga, selanjutnya setelah program dibuat maka program di verify dahulu untuk mengetahui
apakah program sudah benar.

Keempat, lakukan peracangan komponen-komponen elektronika sebagai mana yang ada di
desain skematik.

Kelima, upload program yang telah di buat ke mikrokontroler ardiuno uno menggunakan kabel
ush.

Keenam, setelah program di upload barulah melakukan pengecekkan apakah semua komponen
yang sudah dipakai telah sesuai dengan apa yang sudah diprogram sebelumnya.
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7. Ketujuh, jika semua komponen sudah berjalan dengan apa yang sudah di programkan maka
pembuatan alat selesai.
Tahap Pengujian
Ada beberapatahap pengujian pada alat otomatisasi peralatan rumah tangga menggunakan
mikrokontroler ardiuno uno berbasis aplikasi blynk :
1. Pengujian program ardiuno
2. Pengujian connect wifi ke smartphone
3. Pengujian aplikas blynk
4. Pengujian peralatan rumah tangga lampu 3 buah,kipas kecil
5. Pengujian alat dengan jarak
Perancangan
Perancangan merupakan pembuatan sebuah alat dan pemasangan alat yang dibutuhkan
untuk membuat sebuah sistem otomatisasi peralatan rumah tangga menggunakan mikrokontroler

ardiuno berbasis aplikasi blynk.

Gambar 3. Pembuatan Miniatur Rumah
Gambar 3 merupakan tahapan pertama yang di lakukan untuk mengaplikasikan alat
otomatisasi peralatan rumah tangga untuk menjadi wadah dalam pengujian aat yang akan di buat.
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Gambar 4. Pemasangan Ardiuno Uno
Gambar 4 merupakan tahapan selanjutnya yang di lakukan pemasangan mikrocontroller
ardiuno uno pada miniatur rumah yang berfungsi sebagai pusat control dari peralatan yang akan
di coba menggunaakan aplikasi blynk yaitu, 3 buah lampu dan 1 kipas kecil.

Gambar 5. Pemasangan Modul 4 Relay
Gambar 5 merupakan tahapan pemasangan modul 4 relay di miniatur rumah yang berfungsi
menghubungkan arus listrik ke peralatan yang akan di coba dan di control secara otomatis
menggunakan smartphone melalui aplikasi blynk.
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Gambar 6. Pemasangan Modul Wifi ESP-01
Gambar 6 merupakan pemasangan modul wifi ESP-01 yang merupakan alat yang berufungsi
sebagal penghubung lot dari smartphone ke mikrocontroller Ardiuno uno melalui sinyal wifi.
Pengujian Connect Wifi Ke Smarphone
Pada tahap ini terdapat pengujian program ardiuno ide untuk menyambungkan sinyal wifi
smartphone ke ardiuno uno.

Gambar 7. Screenshot Smartphone
Pada Gambar 7 adalah hasil screenshot dari smartpone memperlihatkan bahwa sinyal wifi
sudah tersambung ke mikrocontroller Ardiuno uno.
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Konfigurasi Aplikasi Blynk

Gambar 8. Konfigurasi Aplikasi Blynk
Pada gambar di atas merupakan settingan aplikasi blynk, settingan aplikasi ini dibuat

berfungsi sebagai remote untuk mengontrol perlatan.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Untuk melakukan pengujian yang akan dilakukan padatahap ini.

Gambar 9. Pengujian Modul 4 Relay

Pengujian ini dilakukan dengan menekan widget button on/off pada aplikasi blynk di android
smartphone. Hal ini dilakukan ketika sistem di nyalakan dan tersambung pada sinyal wifi. Jikan
sewaktu-waktu koneks wifi terputus atau sinyal dalam keadaan buruk, maka hal itu juga yang
mempengaruhi sistem. Untuk melihat hasil dari pegujian relay dapat di lihat padatabel di bawah

ni.
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Tabd 1. Pengujian Modul 4 Relay

No Button Relay Relay Relay Relay

Inl In2 In3 In4
On  Hidup Hidup Hidup Hidup
On  Hidup Hidup Hidup Hidup
On  Hidup Hidup Hidup Hidup
On  Hidup Hidup Hidup Hidup
On  Hidup Hidup Hidup Hidup
On  Hidup Hidup Hidup Hidup
On  Hidup Hidup Hidup Hidup
On  Hidup Hidup Hidup Hidup
On  Hidup Hidup Hidup Hidup
On  Hidup Hidup Hidup Hidup

Boo~v~ounh~wnNnpk

Pada pengujian di atas, maka dapat dilihat 10 kali pengujian berhasil sebanyak 10 kali, dapat
di jabarkan 10/10 x 100 = 100. Jadi dalam 10 kali percobaan aat berkerja normal 100%.
Pengujian Peralatan Rumah Tangga

Pada Pengujian ini juga di lakukan dengan menekan widget button on/off pada aplikasi blynk
yang disambungkan pada masing-masing peralatan. Pengujian ini bertujuan untuk mengetahui
apakah perlatan akan bekerja dengan norma atau tidak, dengan rangkaian dan pemrograman
dengan benar. Untuk melihat hasil pengujian peralatan rumah tangga ini dapat dilihat pada tabel
di bawah ini.

Tabel 2. Pengujian Peralatan Rumah Tangga

No Butto Lampu Lampu Lampu Kipas
n 1 2 3

On Hidup Hidup Hidup Hidup
On Hidup Hidup Hidup Hidup
On Hidup Hidup Hidup Hidup
On Hidup Hidup Hidup Hidup
On Hidup Hidup Hidup Hidup
On Hidup Hidup Hidup Hidup
On Hidup Hidup Hidup Hidup
On Hidup Hidup Hidup Hidup
On Hidup Hidup Hidup Hidup
On Hidup Hidup Hidup Hidup

Boo~N~ouhrwNnpr

Dari pengujian di atas, maka dapat dilihat dalam 10 kali percobaan pada peralatan rumah
tangga berhasil sebayak 10 kali dan peralatan bekerja dengan normal.
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KESIMPULAN

Pada perancangan alat ini pengontrolan menggunakan Device Smartphone melalui aplikasi
blynk terhadap peralatan rumah tangga seperti 3 lampu, dan kipas kecil berkerja normal
berdasarkan 10 kali percobaan dan berada pada tingkat keberhasilan 100%. Dari hasil pengujian
parameter QOS pada aplikas blynk masing-masing parameter meperoleh rata-rata nilai, packet
loss sebesar 35,4%, untuk throughput sebesar 78663,0728 kbps dan untuk delay sebesar
52,2968491 ms/paket, dari hasil tersebut parameter throughput dan delay masuk dalam kategori
bagus dan sangat bagus sedangkan paket loss termasuk ke dalam kategori buruk hal ini di
karenakan blynk server butuh waktu untuk menanggapi paket yang di kirim maupun yang di

terima
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