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Abstract. KSP Sasano Mulyo is one of the cooperatives located in Magetan. KSP Sasano 
Mulyo provides various services such as savings and loans to customers. The service 
process at KSP Sasano Mulyo is still carried out conventionally, namely recording and 
other services are still recorded in the book. This makes the service and presentation of 
information inefficient, because they have to find and open records and documents. 
Therefore, in this study, a website-based savings and loan information system was 
created. The system development method in this study uses the waterfall system 
development method, the PHP programming language, MySQL database and blackbox 
system testing. This research produces a website-based savings and loan information 
system. It is hoped that this information system will make it easier to access information 
and improve services to KSP Sasano Mulyo customers. 
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Abstrak. KSP Sasano Mulyo adalah salah satu koperasi yang terletak di Magetan. KSP 
Sasano Mulyo menyediakan berbagai layanan seperti tabungan dan pinjaman kepada 
nasabah.  Proses pelayanan di KSP Sasano Mulyo masih dilakukan secara konvensional, 
yakni pencatatan dan pelayanan lainnya masih dicatat di buku. Hal ini membuat 
pelayanan dan penyajian informasi tidak efesien, karena harus mencari dan membuka 
catatan serta dokumen-dokumen tersebut. Maka dari itu pada penelitian ini dibuatlah 
suatu sistem informasi simpan pinjam berbasis website. Metode pengembangan sistem 
pada penelitian ini menggunakan metode pengembangan sistem waterfall, bahasa 
pemrograman PHP, database MySQL serta pengujian sistem blackbox. Penelitian ini 
menghasilkan suatu sistem informasi simpan pinjam berbasis website. Diharapkan 
dengan adanya sistem informasi ini dapat memudahkan dalam hal pengaksesan informasi 
serta dapat meningkatkan pelayanan kepada nasabah KSP Sasano Mulyo. 
 
Kata kunci: Sistem Informasi, Koperasi, Website 
 

LATAR BELAKANG 

Perkembangan laju pertumbuhan teknologi komunikasi berbasis internet yang 

sedang terjadi saat ini, menyebabkan terjadinya perubahan secara menyeluruh di berbagai 

sendi kehidupan manusia saat ini. Berbagai kemudahan yang ditawarkan dari adanya 

perkembangan teknologi komunikasi telah merambah ke berbagai bidang kehidupan 

terutama pada bidang perekonomian (Diffa et al., 2021:152). Koperasi merupakan jati 

diri bangsa yang dapat menjadi motor penggerak perekonomian nasional. Namun pada 
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kenyataannya saat ini perkembangan koperasi tidak sesuai dengan harapan. Masyarakat 

luas menilai koperasi masih berjalam secara konvensional serta kurang profesional di 

tengah perkembangan teknologi yang sangat pesat (Setiawan et al., 2021:322). 

Koperasi Sasono Mulyo Merupakan unit kesejahteraan bagi anggota nya yang 

berlokasi di Kab.Magetan, Akan tetapi dalam proses pengolahan belum memiliki system 

informasi penunjang yang memadai efesiensi dalam pengelola data sampai dengan 

penyampaian informasi koperasi, Pelayanan teransaksi sampai saat ini masih dilakukan 

secara konvensional, Pada proses peminjaman ketua harus menyertakan bukti kuat 

pinjaman dan proses pencairan dana, Karena hal tersebut koperasi dituntut untuk lebih 

efektif dan efisien. Oleh karena itu proses simpan pinjam khususnya di KSP Sasono 

Mulyo perlu dukungan sistem informasi simpan pinjam berbasis website untuk 

mempermudah administrasi untuk mengelola data koperasi yang dibutuhkan. Tujuan nya 

adalah agar proses simpan pinjam lebih mudah, efisien , cepat, dan akurat dalam proses 

pengolahan data. 

 

KAJIAN TEORITIS 

Perancangan sistem atau juga disebut rancang bangun adalah serangkaian proses 

menjelaskan hasil sebuah sistem ke dalam bahasa pemrograman, tujuannya yaitu untuk 

menjelaskan secara rinci bagaimana tiap komponen yang ada diimplementasikan 

(Surahman et al., 2022:19). Aplikasi web adalah suatu sistem informasi yang mendukung 

interaksi dengan pengguna melalui antarmuka berbasis web. Interaksi pengguna dengan 

web dibagi ke dalam tiga tahap, yaitu permintaan, pemrosesan, dan jawaban (Rizki & OP, 

2021:2). Koperasi simpan pinjam sering kali disejajarkan dengan nama koperasi kredit, 

koperasi ini menyelenggarakan layanan tabungan dan sekaligus memberikan kredit bagi 

anggotanya (Monoarfa et al., 2020:97). 

PHP kepanjangan dari “Hypertext Preprocessor”, dan merupakan Bahasa yang 

diikutkan dalam dokumen HTML sekaligus bekerja dalam server (Susilo, 2018:99). 

MySQL merupakan perangkat lunak (software) database tipe data relasional yang artinya 

MySQL menyimpan datanya dalam bentuk tabel-tabel yang saling berhubungan (Prahasti 

et al., 2022:376). Bootstrap merupakan sebuah framework CSS, yang menyediakan 

kumpulan komponen-komponen antarmuka dasar pada web yang telah dirancang 
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semdemikian rupa untuk digunakan bersama-sama (Putra et al., 2021:137). CSS 

merupakan Salah satu bahasa desain web (Style Sheet Languange) yang mengontrol 

format tampilan sebuah halaman web yang ditulis dengan menggunakan penanda markup 

language (Tampubolon, 2018:82). XAMPP merupakan paket aplikasi localhost berbasis 

open source (Safitri, 2018:41). Javascript adalah bahasa yang berbentuk kumpulan skrip 

yang pada fungsinya berjalan pada suatu dokumen HTML, sepanjang sejarah internet 

bahasa ini adalah bahasa skrip pertama untuk web (Sahi, 2020:122). DFD adalah 

gambaran sistem global yang menggambarkan proses-proses yang terjadi pada sistem 

(Sany, 2020:23). 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini dilakukan di KSP Sasono Mulyo Kabupaten Magetan mulai tanggal 

1 April – 31 Juli 2022. Metode pengembangan sistem menggunakan metode waterfall. 

Waterfall model adalah metode pengembangan perangkat lunak bersifat sekuensial 

(Khadafi et al., 2019:706). Berikut gambar metode pengembangan sistem pada penelitian 

ini: 

 

Gambar 1. Tahapan Metode Waterfall 

Sumber: (Azrial & Fadillah, 2020:2) 
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Tahapan yang terdapat dalam metode pengembangan sistem waterfall adalah sebagai 

berikut: 

1. Analisis Kebutuhan (Requirements) 

Pada tahapan ini dilakukan analisis kebutuhan dari permasalahan yang dihadapi.  

Dalam pengumpulan data dapat dilakukan dengan menggunakan metode 

wawancara atau studi literatur.  Hasil dari tahapan ini adalah analisis 

permasalahan dan kebutuhan dalam pengembangan sistem serta solusi yang 

diaharapkan oleh narasumber. 

2. Perancangan desain perangkat lunak (System and software design) 

Pada tahap ini dilakukan sebuah proses perancangan sistem dan desain perangkat 

lunak yang di butuhkan untuk membuat program yang akan dibuat 

3. Implementasi dan Percobaan (Implementation and unit testing) 

Pada tahap ini dilakukan proses pengkodingan sebuah aplikasi yang secara nyata 

dan diimplementasikan secara maksimal. untuk membengan sebuah aplikasi yang 

diinginkan harus melakukan sebuah testing. Tujuan testing adalah untuk mencari 

sebuah kesalahan- kesalahan terhadap sebuah aplikasi untuk mengetahui apa saja 

yang tidak bisa dijalankan oleh program 

4. Integrasi Sistem dan Testing Sistem (Integration and system testing) 

Pada tahap ini merupakan sebuah tahapan final setelah pembuatan sistem 

kemudian masuk ketahap testing setelah melalui tahap testing sistem maka sistem 

siap digunakan untuk user. 

5. Operasi dan Pemeliharaan. 

Pada tahap ini dilakukan kegiatan pemeliharaan yang bertujuan untuk memelihara 

program dari hal-hal yang tidak di inginkan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisis Sistem 

 Sistem ini digunakan sebagai media simpan pinjam untuk mempermudah 

karyawan untuk mengelola transakasi nasabah di koperasi, desain sistem ini dibuat 

dengan sederhana untuk memudahkan karyawan yang bertugas untuk melayani 

kebutuhan nasabah, di dalam halaman utama terdapat dasboard yang berisi fitur data 



 
 
Jurnal Penelitian Rumpun Ilmu Teknik (JUPRIT) 
Vol.2, No.1 Februari 2023 
e-ISSN: 2963-7813; p-ISSN: 2963-8178, Hal 173-184 

nasabah yang mencangkup edit serta hapus untuk regestrasi nasbah ataupun block 

rekening, kemudian fitur tabungan yang meliputi setor serta tarik untuk merekap 

keperluan nasabah, kemudian data tabungan yang menampilkan rekap jumlah tabungan 

nasabah, lalu fitur data pinjaman untuk nsabah yag berkeperluan dalam pengajuan pinjam 

pada koperasi, dan yang terakhir ada rekap laporan yang menampilkan jumlah semua 

tabungan dan pengeluaran untuk pinjaman. 

Perancangan 

Perancangan sistem adalah gambaran tentang perangkat lunak yang akan dibuat 

dan dikembangkan. Pada proses rancangan penelitian ini, penulis melakukan beberapa 

alur metode dalam penelitian yang perlukan. 

1. Flowchart 

Flowchart merupakan fasilitas komunikasi antara programmer dan pengguna, yang 

berguna untuk memahami logika program (Suyanto, 2018:260). Berikut adalah 

flowchart perancangan sistem pada penelitian ini: 

Mulai

Input 
Login

Validasi

Dashboard

Menu Tabungan
Menu Angsuran

Logout

Selesai

Ya

Tidak

 

Gambar 2. Flowchart Sistem 

Keterangan: 

Nasabah dapat melakukan login terlebih dahulu sebelum mengakses halaman 

nasabah. Halaman ini nasabah dapat mengakses halaman tabungan, laporan tabungan, 
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halaman pinjaman dan halaman laporan pinjaman. 

2. DFD Level 0 

DFD level 0 berada di tingkatan paling tinggi, yang menjelaskan satu lingkaran besar 

yang mewakili sistem yang berinteraksi dengan eksternal entitas Semua entitas yang 

ada pada DFD termasuk juga aliran datanya diarahkan langsung kepada sistem 

(Manurung & Manuputty, 2020:16) 

 

Gambar 3. DFD Level 0 

3. DFD Level 1 

DFD level 1 adalah semua proses dipecah menjadi sub-proses kemudian dirinci lebih 

lengkap dan detail (Manurung & Manuputty, 2020:16). 
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Gambar 4. DFD Level 1 

4. Desain Sistem 

Desain sistem merupakan sebuah penerjemahan hasil analisa yang digunakan untuk 

membangun sistem yang baru atau memperbaiki sebuah sistem yang sudah ada 

(Nirsal et al., 2020:31). 

 

Gambar 5. Perancangan Halaman Login 
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Gambar 6. Perancangan Halaman Tambah Nasabah 

 

Implementasi Sistem 

Implementasi merupakan sebuah tindakan-tindakan dari sebuah rencana yang 

sebelumnya telah disusun secara matang, cermat, dan terperinci guna tercapainya suatu 

tujuan (Ulum et al., 2022:2271). Berikut hasil implementasi sistem dari penelitian yang 

telah dilakukan sebagai berikut: 

 

Gambar 7. Implementasi Halaman Login 
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Gambar 8. Implementasi Halaman Tambah Nasabah 

Pengujian Sistem 

Pengujian program dilakukan untuk memeriksa dan memastikan bahwa 

komponen-komponen telah berfungsi sesuai dengan yang diharapkan (Kurniawati & 

Ahmad, 2021:76). Pada penelitian ini menggunakan pengujian sistem blackbox testing. 

Black-Box Testing merupakan pengujian yang berfokus pada spesifikasi fungsional dari 

perangkat lunak, tester dapat mendefinisikan kumpulan kondisi input dan melakukan 

pengetesan pada spesifikasi fungsional program (Hidayat & Putri, 2019:85).  

Table 1. hasil pengujian sistem pada penelitian ini. 

No Menu 
Hasil 

Kesimpulan 
Normal Eror 

1 Registrasi    Normal 
2 Login    Normal 
3 Dashboard    Normal 
4 Data Nasabah    Normal 
5 Data Tabungan    Normal 
6 Data Pinjaman    Normal 
7 Data Angsuran    Normal 
8 Login Admin    Normal 
9 Tambah Nasabah    Normal 
10 Kelola Data Nasabah    Normal 
11 Kelola Data Pinjaman    Normal 
12 Kelola Data Tabungan    Normal 
13 Kelola Data Angsuran    Normal 
14 Data Laporan    Normal 
15 Logout    Normal 
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Berdasarkan data hasil pengujian sistem di atas, dapat disimpulkan bahwa sistem 

yang telah dibuat dapat berjalan dengan baik. Menu dan fungsi sistem berjalan sesuai 

dengan perancangan sistem. 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan sebagai 

berikut: 

1. Telah dirancang dan dibangun Sistem informasi simpan pinjam berbasis website 

dengan perancangan system menggunakan bagan Flowchart, DFD, CDM dan 

PDM. 

2. Sistem informasi simpan pinjam telah berhasil di implementasikan di KSP Sasono 

Mulyo Magetan. 

3. Sistem informasi simpan pinjam telah diuji dengan teknik Black Box berhasil dan 

berjalan. 

Saran 

Dalam penelitian Rancang bangun sistem informasi simpan pinjam berbasis 

website penulis memberikan saran diantaranya : 

1. Diharapkan terdapat pengembangan dimana sistem berbasis website yang 

dibangun dapat dikembangkan menjadi berbasis android/ios 

2. Diharapkan terdapat pengembangan dimana sistem yang telah dibuat dapat 

dikembangkan dengan menggunakan keaman agar data yang di sampaikan benar- 

benar akurat. 

3. Kelemahan system ini, nasabah hanya dapat melihat informasi data tabungan dan 

data transaksi pinjaman, diharapkan kedepan nya nasabah dapat mengajukan 

pinjaman dengan mengakses website. 

4. Penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan penulis mengenai 

pengembangan sistem informasi. Selain itu penulis juga dapat memperoleh 

pengalaman dan ilmu mengenai pengembangan sistem informasi. 
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