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ABSTRACT 
The digital era is an era where everything is digital. The existence of digital technology, one does nothave to 

be like before when connecting and being connected, one can also take advantage of technology in the digital 

era to develop creativity, find ideas, imagination and reasoning power in making a work through digital 

content, then in the digital era also has challenges in seek knowledge in a related manner and must include 

many things, the purpose of this research is to introduce digital learning applications to students and students 

so that they always continue to develop in the learning process. The method used in this research is the 

indirect method, which means to collect related data and information such as studying library books or 

articles from internet media in the form of library research activities, this research data is in the form of 

secondary data relevant to discussion topics such as the digital era, google classroom and learning media in 

writing skills courses, data sourced from books published in Indonesia, as well as research articles that are 

already national. The use of Google Classroom in the digital era as a learning medium, among others, can 

help students in the learning process, and requires students to be more familiar with learning applications 

in online media. The use of Google Classroom is possible in the manner shown below:1)Download the 

Google Classroom app.2) After opening the Google Classroom app Enter the email address of your 

Classroom account, then click Next. Enter the password, then click Next. If there is a welcome message, 

review the message, then click Accept. 3) After registering in google classroom, the teacher can create a 

class for students or students. 4) The last step the teacher can create a class code to start learning. that 

Google Classroom is very useful for the learning process in the digital era to add digital insight to students 

and students and make it easier for teachers or lecturers to manage learning, and it is hoped that the Google 

Classroom application can make students or students learn through digital applications and can increase 

enthusiasm students or students in going through the learning process. 
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ABSTRAK 
Era digital yaitu zaman dimana segala sesuatu serba digital. Adanya teknologi digital seseorang tidak harus 

seperti dahulu saat menghubungkan dan dihubungkan,Seseorang juga  dapat memanfaatkan teknologi di era 

digital untuk membuat perkembangan kreativitas, menemukan ide ide, imajinasi dan daya nalar dalam 

membuat suatu karya melalui konten digital, lalu di era digital juga mempunyai tantangan dalam mencari 

ilmu pengetahuan secara berkaitan dan harus saling meliputi banyak hal,tujuan dari penelitian ini yaitu 

mengenalkan aplikasi belajar digital kepada peserta didik dan mahsiswa agar selalu terus berkembang dalam 

proses pembelajaran. Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu dengan metode tidak langsung ini 

maksudnya ialah mengumpulkan data-data maupun informasi yang terkait seperti mempelajari   buku-buku 

pustaka atau artikel yang berasal dari media internet dengan bentuk kegiatan telaah kepustakaan, data 

penelitian ini berupa data sekunder yang relevan  dengan topik pembahasan seperti era digital, google 

classroom dan media pembelajaran dalam mata kuliah keterampilan menulis, data bersumber dari buku 

terbitan Indonesia,serta artikel hasil penelitian yang sudah nasional. Penggunaan Google Classroom di era 

digital sebagai media pembelajaran antara lain dapat membantu peserta didik dalam proses pembelajaran 
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berlangsung, dan menuntut peserta didik agar lebih mengenal aplikasi aplikasi belajar dalam media daring. 

Penggunaan Google Classroom dimungkinkan dengan cara yang ditunjukkan di bawah ini:1)Unduh aplikasi 

Google Classroom.2) Setelah membuka aplikasi Google Classroom Masukkan alamat email akun Classroom 

Anda, lalu klik Berikutnya. Masukkan sandi, lalu klik Berikutnya. Jika ada pesan selamat datang, tinjau pesan 

tersebut, lalu klik Terima.3) Setelah register pada google classroom, guru bisa membuat kelas untuk peserta 

didik atau mahasiswa.4)langkah terakhir guru bisa membuat kode kelas untuk memulai pembelajaran. bahwa 

Google Clasroom sangat berguna untuk proses pembelajran di era digital untuk menambah wawasan digital 

pada mahasiswa dan peserta didik serta mempermudah guru atau dosen untuk mengelola pembelajaran, dan 

diharapkan bahwa aplikasi google classroom dapat membuat peserta didik atau mahasiswa bisa belajar 

melewati aplikasi digital dan dapat  meningkatkan semangat peserta didik atau mahasiswa dalam melewati 

proses pembelajaran. 

Kata Kunci: Google Classroom,media pembelajaran,era digital     
  

PENDAHULUAN 

Era digital yaitu zaman dimana segala sesuatu serba digital. Adanya teknologi digital seseorang tidak 

harus seperti dahulu saat menghubungkan dan dihubungkan (Hartono,2018). Seseorang juga  dapat 

memanfaatkan teknologi di era digital untuk membuat perkembangan kreativitas, menemukan ide ide, 

imajinasi dan daya nalar dalam membuat suatu karya melalui konten digital (Tusnawati & Widodo, 2019). 

Di era digital juga mempunyai tantangan dalam mencari ilmu pengetahuan secara berkaitan dan harus saling 

meliputi banyak hal (Sudarisman, 2015). 

Manfaat era digital yaitu pemanfaatan suatu teknologi digital dalam kehidupan sehari-hari,misalnya 

menghemat waktu, di era digital salah satu manfaat nya yaitu dengan menghemat waktu dimana seseorang 

ingin mengunjungi suatu tempat tidak harus survei ke tempat,bisa saja mencari di web untuk mendapatkan 

informasi tentang tempat tersebut, Selain menghemat waktu manfaat era digital membuat lebih aman karena 

banyak informasi yang kita dapat , mengetahui informasi yang kita inginkan, dan selalu memperoleh 

informasi. Dimana era digital selalu update tentang informasi terkini dan membuat seseorang akan selalu 

ingin mendapatkan informasi tersebut dalam web atau berita digital (Sumiarti dan Wijonarko,2020). Selain 

itu manfaat era digital dapat  meningkatkan keterampilan digital dan mampu memanfaatkan teknologi dalam 

era digital pada saat ini (Sagita dan Khairunnisa,2019). Manfaat era digital dapat diartikan juga sebagai 

startegi dalam berkomunikasi (Oktarina,Nukmal,dan Zainal 2019). 

Media yaitu alat untuk berkomunikasi, selain itu media juga mempunyai arti sebagai perangkat atau 

perantara untuk mengirimkan pesan (Susilana dan Riyana, 2008). Bahwa media yaitu  kejadian, materi atau 

manusia agar membangun yang penyebabnya siswa harus memperoleh pengetahuan (Jalintls dan Ambiyar 

2016). Media juga dapat diartikan sebagai kapasitas manusia untuk perkembangan sosial dalam struktur nya. 

Adapun media dimanfaatkan pada era digital dalam dunia pendidikan yaitu salah satunya adalah  google 

classroom (Fauziya, 2014). 

Google classroom yaitu platform gratis web yang dibuat untuk mempermudah kegiatan pembelajaran 

pendidik dan murid, selain itu google classroom merupakan salah satu aplikasi untuk menjalankan 

pembelajaran di era digital ( Sewang, 2017). Google classroom dapat diartikan sebagai sebuah aplikasi 

perangkat lunak yang kode sumbernya terbuka untuk dipelajari, dipertingkatkan, dan di sebarluaskan. Google 

classroom seperti kelas dalam media digital (Hanifah dan Putri, 2020). Aplikasi google classroom juga 

merupakan model pembelajaran terhadap lingkup pendidikan yang di sajikan oleh media digital, selain itu 
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google clasroom mempunyai banyak sekali fitur-fitur pendukung.(Nurpratiwiningsih, 2021). 

Google classroom memiliki fitur: 1) Create Assignment, berfungsi untuk memberikan tugas kepada 

siswa atau mahasiswa, 2) Create Question, berfungsi memberikan pertaanyaan kepada siswa atau mahasiswa, 

3)Create Material, berfungsi untuk para dosen atau guru mengirimkan file untuk tugas siswa dan mahasiswa, 

4) Create Topik, berfungsi untuk mencari topik yang akan di bahas oleh guru atau dosen, 5)Reuse Post, 

berfungsi untuk mengirimkan ulang atau postingan tugas yang diberikan dosen atau guru (Sutrisna, 2018). 

Adapun fitur lain dari google classroom yaitu  pendistribusian tugas materi pembelajaran, memberi ruang 

diskusi dan pengumpulan tugas sampai guru atau dosen dapat melihat siapa saja yang sudah mengunggah 

tugas di google classroom (Salamah,  2020). Fitur-fitur lainnya yang sering digunakan oleh pengajar biasa 

menggunakan Create Assignment, yang bertujuan untuk memberikan tugas kepada mahasiswa dan siswa 

agar dapat meningkatkan kemampuan pembelajaran yang diberikan oleh pengajar. Fitur-fitur tersebut 

termasuk ke dalam salah satu media pembelajaran (Hapsari dan Pamungkas, 2019).  

Media pembelajaran yaitu perangkat atau alat untuk menyusun rencana sebuah pembelajaran. Media 

pembelajaran berasal dari kata harfiah yang mempunyai arti “tengah” yang berarti  pengantar untuk  

mencapai tujuan pembelajaran (Arsyad, 2011).  Media pembelajaran juga dapat diartikan sebagai perantara 

atau bahan untuk dipakai saat pembelajaran berlangsung (Suryaman, 2010). Media pembelajaran juga 

merupakan gabungan antara perangkat keras (alat belajar) dan perangkat lunak (bahan ajar). Ada beberapa 

jenis jenis media pembelajaran yang dikembangkan secara umum dan secara menyeluruh (Ali, 2010). 

Jenis-jenis media pembelajaran dikembangkan secara umum ada 4 yaitu 1. Media audio yaitu media 

yang disampaikan melalui ke dalam kata kata atau bahasa lisan, 2. Media visual yaitu media proses 

pembelajaran melalui panca indera mata atau secara langsung, 3. Media audio visual yaitu media 

pembelajaran seperti film dan program televise, 4. Multimedia yaitu media pembelajaran kombinasi dari 

paling sedikit dua media input atau output dari data, media ini dapat berupa audio (suara, musik), animasi 

video, teks, dan grafik (Agni, 2018). Selain itu Jenis- jenis media pembelajaran dapat diartikan sebagai alat 

atau sarana yang menampilkan pesan yang terkandung dalam media, contohnya seperti media cetak, video, 

film, dan rekaman suara (Abdullah, 2016). Jenis media pembelajaran lainnya bisa merujuk pada rekaman 

slide dengan adanya narasi suara, adanya teks, gambar, dan ada juga rekaman slide dengan tampilan dosen 

yang sedang  menjelaskan materi tersebut (Sengkey, Sambul dan Ekawati, 2019).  

Karena adanya  penelitian ini bertujuan agar di era digital mahasiswa dan siswa agar mengetahui 

bagaimana media pembelajaran diajarkan dan memperkenalkan sebuah aplikasi berbasis web untuk kelas 

digital. Salah satunya yaitu aplikasi google clasroom yang  mengungkapkan bahwa aplikasi  ini bisa 

diharapkan untuk melaksanakan pembelajaran di era digital. 

 

METODE PENELITIAN 

 Menurut (Sari & Asmendri,) dalam (Hasanudin Subyantoro Zulaeha,dan  Pristiwati (2021). 

Penelitian ini merupakan penelitian studi pustaka (library research). Metode tidak langsung ini 

maksudnya ialah mengumpulkan data-data maupun informasi yang terkait seperti mempelajari   
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buku-buku pustaka atau artikel yang berasal dari media internet dengan bentuk kegiatan telaah 

kepustakaan (Wafiah,Wakkang,& Arwandi,2022). Data penelitian ini berupa data sekunder yang 

relevan  dengan topik pembahasan seperti era digital, google classroom dan media pembelajaran 

dalam mata kuliah keterampilan menulis. Data bersumber dari buku terbitan Indonesia.Serta artikel 

hasil penelitian yang sudah nasional  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penggunaan Google Classroom di era digital sebagai media pembelajaran antara lain dapat 

membantu peserta didik dalam proses pembelajaran berlangsung, dan menuntut peserta didik agar 

lebih mengenal aplikasi aplikasi belajar dalam media daring. Penggunaan Google Classroom 

dimungkinkan dengan cara yang ditunjukkan di bawah ini: 

1. Unduh aplikasi Google Classroom dari Play Store 

2. Setelah membuka aplikasi Google Classroom Masukkan alamat email akun 

Classroom Anda, lalu klik Berikutnya. Masukkan sandi, lalu klik Berikutnya. Jika 

ada pesan selamat datang, tinjau pesan tersebut, lalu klik Terima.. 

 

Langkah 2. Gambar register pada Google Classroom 

3.  Setelah register pada google classroom, guru bisa membuat kelas untuk peserta 

didik atau   mahasiswa. 
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Langkah 3. Gambar membuat kelas. 

4.  Langkah terakhir guru bisa membuat kode kelas untuk memulai 

pembelajaran. 

 

 

Langkah  4. Gambar membuat kode kelas. 

Bahwa Google Classroom dapat dijadikan sebagai media pembelajaran dikelas di era digital ini 

tidak hanya mahasiswa saja yang bisa mengakses google classroom tetapi siswa juga bisa 

menggunakan google classroom untuk proses pembelajaran (Hapsari dan pamungkas,2019).  

Menurut (Sabran dan Edi ) dalam (Hakim,2016) selain itu Google Classroom juga mempermudah 

guru atau dosen untuk mempermudah mengelola pembelajaran dan untuk menyampaikan informasi 

yang akurat kepada mahasiswa dan peserta didik. 
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KESIMPULAN 

 Kesimpulan pada penelitian ini adalah bahwa Google Clasroom sangat berguna untuk 

proses pembelajran di era digital untuk menambah wawasan digital pada mahasiswa dan peserta 

didik serta mempermudah guru atau dosen untuk mengelola pembelajaran. Cara penggunaan 

Google Clasroom yaitu 1) Unduh aplikasi Google Classroom dari Play Store.2) Setelah membuka 

aplikasi Google Classroom Masukkan alamat email akun Classroom Anda, lalu klik 

Berikutnya. Masukkan sandi, lalu klik Berikutnya. Jika ada pesan selamat datang, tinjau pesan 

tersebut, lalu klik Terima.3)Setelah register pada google classroom, guru bisa membuat kelas untuk 

peserta didik atau mahasiswa.4)Langkah terakhir guru bisa membuat kode kelas untuk memulai 

pembelajaran. Diharapkan bahwa aplikasi google classroom dapat membuat peserta didik atau 

mahasiswa bisa belajar melewati aplikasi digital dan dapat  meningkatkan semangat peserta didik 

atau mahasiswa dalam melewati proses pembelajaran. 
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